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27 SPIEL ANGEHALTEN FÜR EIN FOUL 

 a Foul: Ein Foul ist definiert als irgendeine Verletzung der Regeln. Sollte 
ein Foul begangen werden, pfeifen die Schiedsrichter, um das Spiel an-
zuhalten mit der Ausnahme, wenn er glaubt, durch den Pfiff die gefoulte 
Seite in einen klaren Nachteil zu bringen. siehe Regel 26a. 

b kein Foul: Wenn der Oberschiedsrichter für  „kein Foul“ entscheidet oder 
die Schiedsrichter selbst nach gegenseitiger Konsultation übereinstim-
men, dass kein Foul begangen wurde, dann wird ein Einwurf in Richtung 
nähere Bande oder Seitenlinie von der Stelle ausgeführt, wo der Ball sich 
gerade befunden hat, wenn gepfiffen worden ist. Wenn der Oberschieds-
richter nicht in der Lage gewesen ist, das Spiel zu beurteilen, dann soll er 
für „kein Foul“ entscheiden. 

 
 
 
 
 

28 SPIEL ANGEHALTEN FÜR DIE AUSRÜSTUNG EINES SPIELERS 

 a Unrechtmäßige Ausrüstung: Wenn irgendein Spieler die Regel 3 (Aus-
rüstung der Spieler) verletzt, soll der Spieler von den Schiedsrichtern 
vom Platz geschickt werden und darf nicht ins Spiel zurückkommen, bis 
der Anlass berichtigt ist. Das Spiel soll beginnen bzw. fortgesetzt werden, 
sobald der Spieler den Platz verlassen hat. 

b Verlust des Schutzhelms: Wenn ein Spieler seinen Schutzhelm verliert, 
soll der Schiedsrichter das Spiel in einer neutralen Phase anhalten, damit 
der Spieler ihn wieder aufnehmen kann. 

 
 
 

 
 


