Deutscher Polo Verband e.V.

Offizieller Spielbericht - Seite 1

vom (Datum): im (Verein/Club):
um den (Pokalname): Spiel-Nr.:
Mannschaft: Teamfarbe:
Pos. Spieler (* Mannschaftsfuhrer) HCP 1 2 3 4 oT
Torvorgabe bzw. Tor-Zwischenstand nach Chukker
Reserve-Spieler: Gesamt-Handicap:
FreistoRe

Einschlage
Mannschaft: Teamfarbe:
Pos. Spieler (* Mannschaftsfuhrer) HCP 1 2 3 4 oT

Torvorgabe bzw. Tor-Zwischenstand nach Chukker

Reserve-Spieler: Gesamt-Handicap:
FreistoRe
Einschlage
Zeitnehmer:
(Name) (Unterschrift)
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Deutscher Polo Verband e.V.

Offizieller Spielbericht - Seite 2

vom (Datum): im (Verein/Club):

um den (Pokalname): Spiel-Nr.:

Besondere Vorkommnisse:

Sollte es keine besondere Vorkommnisse geben, dann bitte dies auch vermerken, bzw. die freien Zeilen durchstreichen.

Schiedsrichter I:

(Name) (Unterschrift)
Schiedsrichter II:

(Name) (Unterschrift)
Referee:

(Name) (Unterschrift)
Weiterleitung notwendig an:
@] Club Disziplinarausschuss @) Stewards
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Deutscher Polo Verband e.V.

Offizieller Spielbericht - Seite 3

Anwendungsvorschriften
Der Offizielle Spielbericht ist durch den Zeitnehmer auszufillen!

Vorbereiten des Spielberichtes:
1. Veranstaltungsdatum eintragen.
. Veranstaltungsclub eintragen.
. Name der Veranstaltung (Pokal um den gespielt wird).
. Spielnummer eintragen (laut Programm).
. Mannschaftsnamen eintragen.
Mannschaftsfarben eintragen.
. Den vollen Namen der Spieler eintragen (so wie sie im DPV-Jahrbuch verwendet werden sollen).
. Die (nachweislich) aktuellen Spielerhandicaps eintragen.
. Die Position der Spieler in der Mannschaft eintragen. - Uberpriifung zu Beginn des Spiels.
. Das gesamte Teamhandicap im Gesamtfeld eintragen.
. Die Torvorgabe errechnen und eintragen.
. Die Namen der Offiziellen eintragen.
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Anweisung zur Mitschrift wahrend des Spielverlaufs

1. Jedes geschossene Tor muss mit Buchstaben in alphabetischer Reihenfolge (A, B, C, etc.) eingetragen
werden, damit man die Torreihenfolge nachvollziehen kann.

2. Tore mussen hinter dem Namen des Torschitzen in das Késtchen des jeweiligen Chukkers eingetragen
werden.

3. Nach jedem Chukker muss der Zwischenstand (Tore in dem Chukker) notiert und mit der Handicap-Vorgabe
zum Gesamtspielstand nach dem jeweiligen Chukker aufaddiert werden.

4. Verwandelte Freistd3e sollen durch ein Einkreisen des Buchstaben kenntlich gemacht werden.

Anweisung zum Zahlverfahren bei Freistof3en
1. Jeder zugesprochen Freistold muss mit Zahlen in numerischer Reihenfolge (1, 2, 3, etc.) in das
"FreistbRe"-Kastchen eingetragen werden.
2. Wird der Freistof3 in ein Tor verwandelt, so wird die Zahl eingekreist.
3. Wiederholungen von Freistdf3en sind nicht erneut als Freistt3e einzutragen.

Anweisung zur Eintragung der Einschlage
1. Die Anzahl der Einschlage soll durch eine einfache Strichliste im Kastchen "Einschlage" festgehalten werden.
2. Die Anzahl der Einschlage verraten auch, wie viele Torschiisse keine Treffer waren.

Bemerkungen und besondere Vorkommnisse (z.B. Spielunterbrechnungen, etc.) sind auf der zweiten Seite
des Offiziellen Spielberichtes in Abstimmung mit den Schiedsrichtern zu vermerken.

Zum Abschluss sind die Unterschriften aller Offiziellen einzuholen sowie der Offizielle Spielbericht als Kopie
im Club abzulegen und das Original an den DPV zu tbermitteln.

Anschrift des DPV: Deutscher Polo Verband e.V.
JenischstralRe 26, 22609 Hamburg
Telefon 040/ 82 24 12 20 - Fax 040/ 82 06 89
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